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Esta apostila foi elaborada com o intuito de facilitar e viabilizar o
Aprendizado de Alunos com Idade entre 6 a 12 anos, do Grupo de
Estudos Musicais proposto pela Congregacdo Crista no Brasil!
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a Congregacao Crista no Brasil.

MATERIAL DE USO EXCLUSIVO DA CONGREGAGAO CRISTA NO BRASIL
VENDA PROIBIDA

Houve uma preocupacdo em localizar e indicar adequadamente os créditos dos textos e imagens presente neste
documento. No entanto, colocamo-nos a disposi¢ao para possivel avaliacdo de eventuais irregularidades ou omissdes
de crédito, e consequente corre¢do nas proximas edicoes.
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UERIDA ALUNA,

Uma nova jornada estd se iniciando em sua vida, e eu
tenho certeza que serad incrivel e transformadoral!
Seja Persistente, Dedicada e Corajosa

Nunca se esqueca:

0 SENHOR R4 TE AJUDAR EM TUDO.

Estarei sempre aqui te apoiando no que for preciso.
Conta comigo!

Com Amor,
Sva Instrutora







FASE |

e O que éuma Orquestra? 17
e Conhecendo o Orgao Eletrénico 23
e O que é Musica? 25
« Som e Siléncio 25
e Propriedades do Som 26
e Duracao 28
e Intensidade 30
e Timbre 34
o Altura 36
o Mapa Mental - “Musica” 42
o Elementos da Musica 43
e Postura e Posicao Correta ao Tocar 47
« Dedilhado e Articulacao 49
 Notas Musicais o1
e Escada dos Sons 53
o Pauta ou Pentagrama 99
« Mapa Mental - Escrita Musical” 62
e Conhecendo o Teclado do Orgao 63
o Claves 66
e Linhas Suplementares 86
« Avaliacao Fase 1 91
FASE 2
e Figuras Musicais 97

7Partes da Nota Musical 98
e Figuras Longas 102
e Pizza Musical - Parte 1 107
e Pausas Figuras Longas 120
e Figuras Curtas 127
e Pizza Musical - Parte 2 135
e Barras de Unido 139
e Pausas Figuras Curtas 141
e Compasso 149
 Barras de Compasso 150
e Formula de Compasso 152
e Compasso Simples 153
e Fo6rmula de Compasso em 4 154
e Ritmo e Pulsacéao 157
e Leitura Ritmica 161




SUNIARIO

FASE 3

« Endecagrama 169
« Leitura Ritmica, Leitura Métrica e Solfejo 175

Movimento de Conducao para Solfejo 176
o Movimento de Solfejoem 4 179
e Metrébnomo 183
MATERIAL DE APOIO
« Encarte 1- Partes do Orgéo Eletrénico 189
e Encarte 2 - Mochila Musical 191
o Encarte 3 - Mapa Mental “Musica” 197
 Encarte 4 - Classifique os Instrumentos 199
e Encarte 5-Posicao Correta no Orgao Eletrénico 201
o Encarte 6 - Escala Ascendente e Descendente 203
« Encarte 7 - Boliche na Pauta 205
o Encarte 8 - Mapa Mental “Escrita Musical” 207

Encarte 9 - Rua das Claves 209
o Encarte 10 - Bola na Rede Linhas Suplementares 211
o Encarte 11 - Partes da Figura 219
e Encarte 12 - Rua das Figuras Longas 221
e Encarte 13 - Proporc¢ao das Figuras 223
o Encarte 14 - Mapa Mental “Figuras Longas” 225
o Encarte 15 - Rua das Figuras Curtas 227
o Encarte 16 - Lego das Figuras 229
o Encarte 17 - Jogo “Meus Compassos” 233
o Encarte 18 - Rua das Claves 243
e Encarte 19 - Licao 1 MSA 245
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS 247

N o w:
v
N A @u 0 A A
() i f//;\ )
9y \( )




GR CODE DE TCODAS AS AULAS
DISPONIVEL TAMBEM NO SITE
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JORNADA MUBIGAL

Nao te mandei eu? Esforca-te, e tem bom Gnimo; ndo
temas, nem te espantes; porque o Senhor teu Deus é
contigo, por onde quer que andares.

- Josué 1.9

r
EXERCICIO
DEDILHADO
VOLUME 1

R

[ ]
—— SR
[’—Aﬁ Primeiros | Conhecendo o | propriedades Postura Dedilhado e
FASE1 Conceitos érgao do Correta culach Not Pau'rc? Musical,
~ v sobre a Eletrénico no Oradio ArticulagGo otas s
= Mdsica | Some 9 dos Dedos Musicais Suplementares
Elementos
lN'ClO da MUsica
o INICIO.
[’—Q\
_ESTUDDS— ES"I?gsﬂs_ Cg':;fzzu [‘ - FASE 2 o l C'Gve de So|
W A 4 FASE 3 D “Ritmo, Primeiras
. - Pulsacgdo e Clave de F& Figuras
Regist S . _—
\‘\\(‘\0 (’4\ ) ESfUdOS €9l dgagao Exercicios Musicais e CJA:EQTA
\Io\,\“'\ 1005 . Ritmicos, suas Pausas W
d /\XK Orgto Metrénomo
Compassoe | E5TUdOS 1D de. '
o P ) 60010 % % Sempre vale a pena Servir a Deus
arras de -
Compasso | % com alegria.
P o,
W
Férmula de 'f——_l Ectud .
Compasso e i FASE 4 B roroiode Ligadura [ studos
Movimentos de d | 18 ao 22
Solfeio em 4 Estudos Férmula de COMPGSSO e e Valor Ponto de Figul-q da
) Nao1s Compassoe | Movimentos de R Aumento o Colcheia
pess 91 || Movimentosde |  Solfejoem?2 el S
— Solfejoem 3 AN @
Q COMPLETA
it W
@ Intervalos e
. FASE9 Recursos de
FASE6  FASES - =4 Estudos Dedilhado
o " Sinais de 23024 Sinais de .
Tome Férmula de Repeticdo e Respiracdio
i . Estudos eperic P L
Semitom, Compasso e Tercinas
Sinais de Movimentos de 250028 Deslocamento
Alteracéo Solfejo em 6, L S
Movimento ESTUDOS COMPLETA
Alternativo Vol @

W

Estudo 29 “O teu desejo Ele cumprira!”

ESTUDOS

31A0 40
~—— VOLUME1

)
o0
60 &
et

saucOEs

w

ESTUDOS.
VOLUME1 —

ﬁ Estudos
Estudo 30 310033

Escalas e
Acordes

Estudos
34 ao 36

Escalade Fa
Maior e Fermata

Escala de Sol
Maior, Staccato
UMelLM

Pedaleira e
Sistemas

PRIMEIRO
EXERCICIO
PEDALEIRA

w

PRIMEIRA/
ESCALA-
(SOL MAIOR)-

)

Hinos 1
58,131e 468

PRIMEIRO
HINO

R






JORNADA MUSIGAL — WSA

Durante essa jornada, vocé conquistara alguns
marcos importantes de Conhecimento!
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MED PRINEL DE GONQUISTA tnsa

Durante essa jornada, estou conquistando
alguns marcos importantes de Conhecimento!
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D QUEE UMD sz
DRQUESTRAS

PODEMOS DIZER QUE, UMA ORQUESTRA E UM CONJUNTO DE
MUSICOS, DIVIDIDOS POR NAIPES OU GRUPOS, COMPOSTOS POR
INSTRUMENTOS DE CORDAS, MADEIRAS, METAIS E PERCUSSAO.

VIDEO 01

A ORQUESTRA TEM O OBJETIVO DE &~ %
EXECUTAR E APRESENTAR UMA '
SERIE DE CANCOES OU PECAS

MUSICAIS, QUE GERALMENTE SAO
DIRIGIDAS POR UM MAESTRO.

)
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MAS, ENTAO, QUAL SERIA A FUNCAO DA ORQUESTRA NOS
CULTOS DA CONGREGACAO CRISTA NO BRASIL??

AUXILIAR A IRMANDADE DE FORMA
UNIFORME NA EXECUCAO MUSICAL E NO
CANTAR DOS HINOS, COM UM UNICO
OBJETIVO DE ADORAR, VENERAR,
REVERENCIAR E LOUVAR A DEUS!



NAS ORQUESTRAS DA
CONGREGACAO CRISTA NO BRASIL
TEMOS 3 FAMILIAS DE INSTRUMENTOS:

e CORDAS;
e METAIS;
 MADEIRAS.

ALEM DESSAS FAMILIAS, TEMOS TAMBEM O ORGAO
ELETRONICO, QUE E UM INSTRUMENTO DE TECLAS.
NA CONGREGACAO, ELE E TOCADO SOMENTE PELAS IRMAS




ESCANEIE AQUI

VIDEO 02

A FAMILIA DE CORDASE
COMPOSTA PELOS
SEGUINTES INSTRUMENTOS:

VIOLINO VIOLA

VIOLONCELLO
- A EAMILIA DE METAIS E
COMPOSTA POR:
A

"

VIDEO 03
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TROMPA EUFONIO BARITONO TUBA



E A FAMILIA DE MADEIRAS
PELOS INSTRUMENTOS ABAIXO:

ESCANEIE AQUI

&
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SAXOFONE SAXOFONE SAXOFONE
SAXOFONERETO )+ TENOR  BARITONO



OBSERVE CADA INSTRUMENTO E LIGUE A
QUAL FAMILIA ELE FAZ PARTE:
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VANIOS CONHEGER O ORGAD ELETRONIGO?

Estante de Apoio

. Hinario e Métodos
Teclado Superior

Upper Manual U.M Botao de Volume

NEooeEenecom

Botao On/Off
Registros g,
Teclado Inferior
Lower Manual
L.M
Pedal de

Pedaleira  Expressao

Botao On/Off: Dispositivo pra ligar e desligar o instrumento
Upper Manual (U.M): Teclado Superior
Lower Manual (L.M): Teclado Inferior

Volume: Controla o volume do som do instrumento

Registros: Dispositivos para escolher as diversas possibilidades de sons
do orgao.

Analogicos: Dispositivos deslizantes utilizados para combinar
gradativamente os sons.

Digitais: Dispositivos que possuem timbres prontos

De efeitos: Dispositivos que modificam o som e ndo
produzem sons proéprios.
Ex: Vibrato, Tremolo, Sustain, Reverb, Chorus,
entre outros.
Pedal de Expressao: Controla o volume de som, variando do fraco ao forte.
Pedaleira: Conjuntos de Pedais (teclas) para ser executado com o pé esquerdo.

TRy ey e nee g
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0 QUE E MOSIGA?

E A ARTE DE EXPRESSAR SENTIMENTOS POR MEIO DE
SONS COORDENADOS PRODUZIDOS POR VOZ OU
INSRUMENTO MUSICAL

JOGO DO
SILENCIO

E TUDO AQUILO QUE PODEMOS OUVIR.
ELE E PRODUZIDO PELA VIBRAGAO DO AR!
QUANDO UM SOM E EMITIDO, O AR SE
AGITA E FORMA O QUE CHAMAMOS DE
ONDAS SONORAS QUE SAO CAPTADAS

PELOS NOSSO OUVIDOS.

SILENCIO

SILENCIO E A AUSENCIA DE
SONS OU RUIDOS.

VIDEO 05



VOGE GONHEGE A DLT.A.2

ERA UMA VEZ, UMA TIA COM O NOME DE DITA.
ELA ADORAVA VISITAR SUA FAMILIA.

A DURACAO DA SUA VISITA MUDAVA, TINHA DIAS QUE SUA
VISITA ERA LONGA E DEMORADA, E DIAS QUE ERA UMA VISITA
CURTA E RAPIDA.

EM MOMENTOS DE ALEGRIA, A INTENSIDADE DA SUA VOZ ERA
BEM ALTA E OUTROS MAIS BAIXA, IGUAL O VOLUME DA TV.
QUANDO ESTAVA GRIPADA O TIMBRE DA SUA VOZ ERA
DIFERENTE DO QUE COSTUMAVA SER.

AS VEZES A ALTURA DA SUA VOZ ERA GROSSA E GRAVE IGUAL
DO TIO, OU FININHA E AGUDA IGUAL DE UMA MENINA.

ESSA E A HISTORIA DA TIA DITA QUE FAZ PARTE DA
PROPRIEDADE DO SOM.




PROPRIEDADES DO SOM

DURAQAO INTENSIDADE
E A SUSTENTAGAO DO SOM POR UM E O VOLUME DO SOM
DETERMINADO PERIODO DE TEMPO. (SOM FRACO E SOM FORTE).
D. I (0] I .A.
TIMBRE ALTURA

E A PROPRIEDADE QUE NOS PERMITE
IDENTIFICAR SE O SOM E GRAVE, MEDIO OU
AGUDO

E A COR DO SOM! SERVE PRA DISTINGUIR
O SOM E DESCOBRIR A SUA ORIGEM

DURAGHD — e
TENSIDADE —

FRACC

TTVIBRE —— aue som E Esse?

GRAVE

ALTURA = aguo



DURAGAD

E A SUSTENTACAO DO SOM EM UM
DETERMINADO ESPACO DE TEMPO.

CURTO / LONGO
‘

ESCANEIE AQUI

u |:"'!:F-'=-:'I_
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Freres 1 £ SOM SOM
."'S'E:"EI"'E.- S RAPIDO DEMORADO

QUANDO APARECER @ VOCE VAI FALAR A SILABA "TA" BEM RAPIDINHO
(SOM CURTO)

E QUANDO APARECER Il VOCE VAI FALAR A SILABA "TA" MAIS
DEMORADA (SOM LONGO)

. SOM CURTO

SOM LONGO
o




OBSERVE AS FIGURAS ABAIXO, EM SEGUIDA, MARQUE
COM BOLINHA AS FIGURAS QUE REPRESENTAM “SONS
CURTOS” E COM UMA LINHA RETA AS FIGURAS QUE
REPRESENTAM “SONS LONGOS”
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€ "y [JORA DO DESAFID

RITMOGRAMA

PRIMAVERA DE VIVALDI

MUSICOGRAMA
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ESCANEIE AQUI
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EXECUTE AS SEQUENCIAS DAS CARTAS

. FORTE FRACO
FORTE
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FACA UM CIRCULO SOMENTE NAS FIGURAS QUE
REPRESENTAM OS SONS FORTES




FACA UM CIRCULO SOMENTE NAS FIGURAS QUE
REPRESENTAM OS SONS FRACOS

TIC TAC
TICTAC 1 c1ac



LIRS

E A COR DO SOM!

SERVE PRA DISTINGUIR
O SOM E DESCOBRIR A
| A SUA ORIGEM.
‘ - ESCANEIE AQUI
, i
\ s el

VIDEO 10

UMA ALUNA POR VEZ FICARA DENTRO DA
“CASA DO TIMBRE" DE OLHOS
VENDADOS, E UMA DAS ALUNAS IRA
CANTAR UM VERSINHO DE UM HINO.

A ALUNA VENDADA PRECISARA
DESCOBRIR “DE QUEM E ESSA VOZ?”



NUMERE DE ACORDO A
SEQUENCIA DOS SONS QUE
VOCE OUVIR

[




ALTURA

E A PROPRIEDADE QUE NOS
PERMITE IDENTIFICAR SE O SOM E
GRAVE, MEDIO OU AGUDO.

GRAVE / MEDIO / AGUDO

VANIDS BRINGAR

GRAVE/AGUDO

QUANDO OUVIR UM SOM “AGUDO”,
VOCE PRECISA FICAR EM PE,
E QUANDO OUVIR UM SOM “GRAVE”,
PRECISA ABAIXAR.

REFERENCIA BRINCADEIRA: VIVO/MORTO



OBSERVE AS DUPLAS ABAIXO E MARQUE COM
UM “X" QUEM POSSUI O SOM MAIS GRAVE.

O @




OBSERVE AS DUPLAS ABAIXO E MARQUE COM
UM “X" QUEM POSSUI O SOM MAIS AGUDO.
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OUCA OS SONS E SEPARE OS
INSTRUMENTOS COM O SOM
“AGUDOQO" E COM O SOM “GRAVE"

IDENTIFIQUE E COLE O NOME DOS
INSTRUMENTOS MUSICAIS,

RECORTE AS CARTAS E AO REDOR DA MOCHILA,
FACA UM PEQUENO CORTE NO PONTILHADO
(SEM CHEGAR NO FINAL DA LINHA).

PASSE COLA SOMENTE NA
BORDA DA MOCHILA, NO
VERSO DA FOLHA, E COLE
NA FOLHA SOMBREADA.

ENCARTE 1 (FINAL DA APOSTILA)



ENCARTE 2 (FINAL DA APOSTILA)

NAO PASSE COLA AQUI

SOMENTE NA BORDA DA
MOCHILA



ENCARTE 2 (FINAL DA APOSTILA)

NAO PASSE COLA AQUI

SOMENTE NA BORDA DA
MOCHILA
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08 ELENIENTOS DA MUSIGA

MELODIA, HARMCNIA E RITMO

MELODIA v X

SO SCERINES QU SR
SCANEIE AQUI UM APOS 0 OUTRO.

NOS HINOS, CADA UMA DAS
VOZES (SOPRANO, CONTRALTO,
TENOR E BAIXO) E UMA

MELODIA QUANDO TOCADAS

INDIVIDUALMENTE. XILOFONE
(E) éDPEI?\JC,)A %lJAcég ESCANEIE AQUI

SONS DIFERENTES sl
EMITIDOS ﬁﬁﬁ.ﬁ_ﬂ' Q

SIMULOTUAE Ej\kﬂ ENTE, ki A7 5 O

I_I
PIANO JUNTOS. e

RITMO

E A DISPOSICAO ORDENADA
DE SONS NO TEMPO.

ESCANEIE AQUI COMBINANDO SONS
&5 ] CURTOS, LONGOS E

SILENCIO.

ot
<

VIDEO 13

[=]




SERA QUE VOCE
TEM RITMO?

NiVEL
MEDIO

VIDEO 14
VIDEO 15

ESCANEIE AQUI ESCANEIE AQUI

CLASSIFICACAO DOS
INSTRUMENTOS

MELODICOSJ]

l zt-IARM()NIC

LRI'TMICOS )
%

A
2
g

PERMITEM A
FORMACAO DE
SAO USADOS PRA SO E POSSIVEL TOCAR ACORDES, OU SEJA,
DAR RITMO A UMA NOTA POR VEZ. TOCAR MAIS DE UMA
MELODIA. NOTA AO MESMO

TEMPO.



CLASSIFIQUE OS INSTRUMENTOS EM:

RITMICO MELODICO HARMONICO

ENCARTE 4 (FINAL DA APOSTILA)



ESCREVA ABAIXO O NOME DO ELEMENTO DA MUSICA QUE A
FIGURA ESTA REPRESENTANDO E COMPLETE A FRASE:

SONS SUCESSIVOS, OU SEJA,

SONS DIFERENTES EMITIDOS SIMULTANEAMENTE,
OU SEJA,
@@ |

o) {
-g LT
Q— _,('—'.“-;

SONS NO TEMPO. COMBINANDO SONS
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1- CENTRALIZE O
BANCO E POS|CIONE A
UMA DISTANCIA
MEDIA DO ORGAQ;

2 - SENTE-SE AO
CENTRO DO BANCO,
MANTENDO AS
COSTAS ERETAS;

3 - DEIXE OS OMBROS
RELAXADOS, NAO
ERGUIDOS;

4 - MANTENHA OS BRACOS
ALINHADOS AO CORPO, SEM
DEIXAR O COTOVELO ABERTO

PARA FORA,

5- POSICIONE O PE DIREITO
NO PEDAL DE EXPRESSAO,
DEIXE O ESQUERDQ
ENCOSTADO NO CHAOQ;

E P09
ETA A0 TOGAR

=
&=
S=n
=

A POSTURA E A POSICAO
DA ORGANISTA SAO
FUNDAMENTAIS PARA A
BOA EXECUCAO MUSICAL,

A FIRMEZA E A AGILIDADE

DOS DEDOS.

6 - CONSERVE A MAO NA
POSICAO NATURAL;

7 - MANTENHA O PUNHO (PULSO)
NO MESMO ALINHAMENTO DA
MAO. ELE NAO DEVE FICAR MAIS
ALTO OU MAIS BAIXO QUE ELA;

8 - TOQUE CQM AS PONTAS DOS
DEDOS. E IMPORTANTE,
PORTANDO, MANTENHA AS UNHAS
SEMPRE CURTAS;

9 - POSICIONE OS DEDOS DE
FORMA ARREDONDADA, COMO SE
ESTIVESSE SEGURANDO UMA
BOLINHA,

10 - MANTENHA AS PONTAS DOS
DEDOS AREEDONDADAS (SEM
QUEBRAR AS FALANGES).
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DEDILKADO E ARTICULAGAD

O DEDJLHADO E A REPRESENTACAO
NUMERICA DOS DEDOS DAS MAOS
DIREITA E ESQUERDA. A ARTICULACAO

DOS DEDOS PRECISA
CADA DEDO POSSUI SER REALIZADA
UM NUMERO COM FIRMEZA E
CORRESPONDENTE COM TOQUE LIGADO,
3] 3] El\gc'c)2 LFJ%B EA RAA’TSEECRLA
4,
© ® ®© © LEVANTADA
o © QUANDO A PROXIMA
FOR ABAIXADA
00 (SEM MARTELAR).

//
— '\ ""NUNCA TOCAR

COM FORCA,
MAS COM
PESO.

APQIE SUA MAO ESQUERDA NA MAOZINHA ROSAE A
MAOQ DIREITA NA MAOZINHA VERDE, NA PROXIMA
PAGINA E EXECUTE AS SEQUENCIAS ABAIXO:
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A ESGRITA MUBIGAL

COMO VIMOS, UMAS DAS PRINCIPAIS
PROPRIEDADES DO SOM, E A ALTURA.

E PARA IDENTIFICAR A ALTURA
DE UM SOM NA ESCRITA
MUSICAL, UTILIZAMOS AS
NOTAS MUSICAIS, O
PENTAGRAMA E A CLAVE.

IOTAS WOUSIGHS ......

SAO AS FIGURAS QUE
REPRESENTAM O SOM NA
ESCRITA MUSICAL
(PARTITURA POR EXEMPLO).

VIDEO 16

EXISTEM 7 NOTAS MUSICAIS:

060000



VAMOS IMAGINAR QUE AS
NOTAS MUSICAIS MORAM EM
UM CONDOMINIO!

feicesee

E CADA NOTINHA POSSUI UMA NOTA VIZINHA.
A NOTINHA QUE MORA ANTES,
E ANOTINHA QUE MORA DEPOIS.

OBSERVE
e P
ANTES 1, DEPOIS ANTES l, DEPOIS
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VA0S TRENTAR

QUAL A NOTA MAIS
" r AGUDA? E A MAIS
GRAVE?

COMPLETE A SEQUENCIA DAS NOTAS E PINTE
DA COR CORRESPONDENTE:

Mi
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GCONDONINID DD NOTINRAS

COMPLETE E PINTE DA COR CORRESPONDENTE AS
NOTINHAS VIZINHAS ABAIXO:

06 -0000




ESGALA ASBENI]ENTE
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PAUTA 0

U PENTAGRANA

EOCONJUNTO DE 5 LINHAS E 4 ESPASOS
QUE UTILIZAMOS PRA ESCREVER A
Pd()-r/\E;! ESCANEIE AQUI
FAA R
ol Ll Ay LLI
L i S
O}eEaa
53 LINHA
4° ESPACO
423 LINHA
3° ESPACO
32 LINHA
2° ESPACO
22 LINHA
1° ESPACO
12 LINHA
4
AS LINHAS E OS
ESPACOS SEMPRE 4
SAO CONTADOS DE 5 e,
BAIXO PARA CIMA. : ;
1 4
5 »  QUANTO MAIS
t ' ALTAESTIVER gi&h(l)Té)sl\Tﬂnl\\/lESR
ESCRITA A
ESCRITA A
NOTINHA, MAIS < NOTINHA, MAIS
AGUDA ELA SERA '

GRAVE ELA SERA
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CARTE 7 (FINAL DA APOSTILA)
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AGORA VANIDS CONRIEGER 0
TECLADO DO ORGAD 7 -

ELETIONDCO? oD
“ o

0 0 0 0 ’
..’ X ® 6 O
‘0’0:0.004
203038 ® 00 1T 1T 11 1

O TECLADO POSSUI TECLAS BRANCAS E PRETAS.
AS TECLAS PRETAS ESTAO AGRUPADAS EM
CONJUNTOS DE DUAS E DE TRES TECLAS.
OBSERVE:




A TECLA BRANCA QUE FICA A ESQUERDA
DO CONJUNTO DE DUAS PRETAS

EANOTA

DO

DO

SENDO ASSIM, A NOTINHA QUE FICA AO
LADOEO

E ASSIM POR DIANTE....
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E UM SINAL COLOCADO NO INICIO DA PAUTA
QUE DETERMINA O NOME DA NQTA ESCRITA
EM SUA LINHA DE REFERENCIA.

A PARTIR DA CLAVE, O MUSICO
CONSEGUE DETERMINAR O
NOME DAS DEMAIS NOTAS DO
PENTAGRAMA.

EXISTEM 3 TIPOS DE CLAVES, QUE PODEM
SER ESCRITAS EM 7 POSICOES DIFERENTES,
POREM, NO HINARIO USAMOS APENAS 3
POSICOES, QUE SAO:

CLAVE DE SOL CLAVE DE FA CLAVE DE DO
NA 22 LINHA NA 42 LINHA NA 3° LINHA

é ) 15

NA ORQUESTRA, CADA INSTRUMENTO TEM UM TIMBRE
(PROPRIEDADE QUE PERMITE CONHECER A ORIGEM DO SOM).
SENDO ASSIM, ALGUNS INSTRUMENTOS MUDAM A ALTURA DO

SOM DE ACORDO COM A CLAVE:

GLAVE D SOL GLAVE DEE FA GLAVE DE DO

®
®
VIOLINO, FAGOTE, VIOLA
CLARINETA, VIOLONCELLO,
FLAUTA, OBOE, SAX TENOR,
SAX SOPRANO. TROMBONE,
TROMPETE, TUBA, ETC..

TROMPA, ETC...
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DIVIRTA-SE DESENHANDO E COLORINDO
UMA CLAVE DE SOL BEM BONITA.

whoao [
”\\‘i‘” ; tu‘",




GLAVE DE o0L

NA SEGUNDA LINHA

mais agudo
52 LINHA
4° ESPAGO
42 LINHA
3° ESPAGO
32 LINHA

20 ESPACO
22 LINHA

mais gra\g) NOTA SOL

REFERENCIA

1° ESPACO

GLAVE DE 0L

NA SEGUNDA LINHA

mais agudo
52 LINHA
4° ESPAGO
42 LINHA
3° ESPAGO
32 LINHA
2° ESPAGO

22 LINHA

L 1° ESPACO
12 LINHA

ey 0T LA

E ASSIM POR
DIANTE....



e (GLAVE DE SOL

PRIMEIRAS NOTAS NA PAUTA

DESENHE A NOTA DO ATE O FINAL DA PAUTA

)
g <
DESENHE A NOTA RE ATE O FINAL DA PAUTA

=

DESENHE A NOTA  ATE O FINAL DA PAUTA

A
r-‘
5 o

DESENHE A NOTA DO, REE  ATE O FINAL DA PAUTA

50 °



ANEND 2

GLAWE DE S0

PINTE AS NOTAS MUSICAIS
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GLAWE DE S0

NA SEGUNDA LINHA

NOTAS NA LINHA

mais agudo

N
" 40 ESPACO

59 LINHA
42 LINHA
32 LINHA
22 LINHA
13 LINHA Vi

il
S ~— 30 ESPACO
N ~— 2° ESPAGO
— 1° ESPAGO
U —
mais grave M SOL Si RE FA
SCANEIE AQUI

._EI

VIDEO 18

CLAVIE E SOl noTas No Espago

NA SEGUNDA LINHA

mais agudo

52 LINHA

42 LINHA C D 4° ESPAGO
32 LINHA D 39 ESPAGO
22 LINHA @) 20 ESPAGO
12 LINHA - ssAnco

mais grave FA LA DO Mi
SCANEIE AQUI

[=]

"VIDEO 19
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VAMOS DAR NOME AS NOTINHAS? @Q)

d]
o
N N
N o N
= T
P
C
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E SE A NOSSA MAO FOSSE UMA PAUTA?
QUAIS SERIAM O NOME DOS NOSSO0S Q)
DEDOS E VAOS ENTRE 0S DEDOS? @

J)




OBSERVE E DEPOIS RESPONDA:

12 LINHA - Ml
22 LINHA - SOL
32 LINHA - SI |

. 42 LINHA-RE
. 52 LINHA - FA

2° ESPA
3° ESPA
4° ESPA

1°ESPA§O FA

O-LA
O-DO
O - Ml

COLOQUE O NOME NAS NOTINHAS ABAIXO
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' 66
{5
&S VOCE CONHECE A J DO, RE, MI, FA, FA, FA
MUSICA DO, RE, MI, FA? "\~ DO, RE, DO, RE, RE, RE
QUE TAL ESCREVER O DO, SQL, FA, Mi, Mi, M|
REFRAO NA PAUTA DB 45, il 3% ey [ Hx
ABAIXO? )

99




GILAW

Dt A

PRINCIPALMENTE

/y PARA SONS GRAVES.

49 LINHA
DA PAUTA.

N

QUANDO EXISTE A CLAVE DE
FA NO INICIO DA PAUTA, A
NOTA QUE ESTA ESCRITA

NESSA 42 LINHA, E A NOTA.

i



AAV1O VA VY4INOS V OANIY90I V4 3d JAVTO V 43ANIFIdVY SONVA o



DIVIRTA-SE DESENHANDO E COLORINDO
UMA CLAVE DE FA BEM BONITA.
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GLAWTE DE FA

52 LINHA
42 LINHA
32 LINHA
22 LINHA
12 LINHA

mais grave

NA QUARTA LINHA ,
mais agudo

4° ESPAGO

3° ESPAGO

\

2° ESPAGO

\ 1° ESPACO

S NOTA FA

GLAVE DE A

52 LINHA

NA QUARTA LINHA mais agudo

42 LINHA
32 LINHA

22 LINHA
12 LINHA

4° ESPAGO
3° ESPAGO
\ 2° ESPAGO

\\> 1° ESPAGO

mais grave

Hso

E ASSIM POR
DIANTE....



s GLAVE DE FA

PRIMEIRAS NOTAS NA PAUTA

DESENHE A NOTA DO ATE O FINAL DA PAUTA

e

DESENHE A NOTA S| ATE O FINAL DA PAUTA

o

DESENHE A NOTA LA ATE O FINAL DA PAUTA

S




woe  CLAVE OE EA

PINTE AS NOTAS MUSICAIS




RIAVE DEER ~ NOTAS NA LiNHA

NA QUARTA LINHA

mais agudo
52 LINHA N
a ) N " 49ESPAGO
43 LINHA -
Y 3° ESPAGO
32 LINHA N
N 2° ESPAGO
22 LINHA —
N 1° ESPAGO
12 LINHA ——
mais grave SOL SI RE FA LA

CLAVE DEER noTas No EsPAgo

NA QUARTA LINHA

mais agudo

52 LINHA
C D 4° ESPAGO

[ )
i, S e

32 LINHA
22 LINHA O 29 ESPAGO
O 1° ESPAGO

12 LINHA
DO Mi SOL

mais grave LA
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DICA: PRA DESCOBRIR O NOME DAS
NOTAS NA CLAVE DE FA, E SO CONTAR

W DUAS NOTAS ACIMA DA NOTA QUE ESTA
NA CLAVE DE SOL.

TT T

]
i

DO RE MI FASOLLASI DORE MI FASOL

9:v.|ili P‘FPI
IJ_JIJ"I! | '

| FA soL LA SIDO RE MI FA SOL LA S

& éDO—RE—MI




VAMOS DAR NOME AS NOTAS DA CLAVE DE FA?
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OBSERVE E DEPOIS RESPONDA:

12 LINHA - SOL
22 LINHA - SI,
32 LINHA - RE

. 42 LINHA - FA
. 52 LINHA - LA

2° ESPA
3° ESPA
4° ESPA

1°ESPA§O LA

0-DO
O - Ml
O -SOL

COLOQUE O NOME NAS NOTINHAS ABAIXO

f—
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I
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DESCUBRA O NOME DAS NOTAS,
DE ACORDO COM AS CLAVES
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LIS SUPLEMENTARES

QUANDO AS NOTAS MUSICAIS, FOREM
MAIS AGUDAS OU MAIS GRAVES DO —=o==
QUE O PENTAGRAMA, E POSSIVEL
UTILIZAR LINHAS SUPLEMENTARES
ACIMA OU ABAIXO DA PAUTA PARA
ESCREVER ESSAS NOTAS.

mais agudo

ESPAGO

52 LINHA
4° ESPA

42 LINHA SPACO

_— () 3°ESPAGO
32 LINHA 7
2a L INHA N O 2° ESPAGO

o= ;

12 LINHA

FA SOL LA g1 DO

mais grave

ELAS SEMPRE SAO CONTADAS A PARTIR DO PENTAGRAMA,
TANTO PARA CIMA QUANTO PARA BAIXO.
AINDA QUE O USO DAS LINHAS SUPLEMENTARES SEJA
ILIMITADO, E COMUM UTILIZARMOS, NO MAXIMO 5 LINHAS.

LINHAS E ESPACOS
SUPLEMENTARES

SUPERIORES

SERVE PRA ESCREVER AS NOTAS " i y
MAIS AGUDAS E SAO CONTADAS
DE BAIXO PARA CIMA.

LINHAS E ESPACOS
SUPLEMENTARES

INFERICRES

SERVE PRA ESCREVER AS
NOTAS MAIS GRAVES E SAO
CONTADAS DE CIMA PARA
BAIXO.




/ 52 LINHA S. SUP

LI N HAS F\ 42 LINHA S. SUP
4° ESPAGO S. SUP
SUPLEMENTARES s o 3 ESPACO S, SUP
SUPERIORES 12 LINHA S. SUP 2° ESPAGOS. SUP.
1° ESPAGO S. SUP
53 LINHA
42 LINHA
32 LINHA
22 LINHA
12 LINHA
1° ESPAGO S. INF
12 LINHA S. INF
Ja LINHA S, INF 2° ESPACO S. INF |_| N HAS
3° ESPAGO S. INF
37 LINHAS. INF SUPLEMENTARES
4% LINHA S. INF 4° ESPACO S. INF \1/
oo LINHAS, INF INFERIORES

1- PINTE DE AZUL AS NOTAS DE LINHA
SUPLEMENTAR INFERIOR E DE AS
NOTAS DE LINHA SUPLEMENTAR SUPERIOR.

2- PINTE DE VERDE AS NOTAS DE ESPACO
SUPLEMENTAR INFERIOR E DE VERMELHO AS
NOTAS DE ESPACO SUPLEMENTAR
SUPERIOR.




¥
A
ad

DESENHE UMA NOTA NAS LINHAS E ESPACOS &

SUPLEMENTARES ABAIXO 7@
12 LINHA -
SUPLEMENTAR
SUPERIOR
— — SUPLEMENTAR
1° ESPACO —
SUPLEMENTAR R INFERIOR
SUPERIOR - —
19 ESPACO
SUPLEMENTAR
INFERIOR
32 LINHA - I
SUPLEMENTAR —
SUPERIOR — I
3° ESPACO
SUPLEMENTAR
INFERIOR
2° ESPAGO —
SUPLEMENTAR —
SUPERIOR —
22 LINHA
SUPLEMENTAR

INFERIOR




ENCARTE 10 (FINAL DA APOSTILA)




ENCARTE 10 (FINAL DA APOSTILA)




AVALIACAO
PRIMEIRA FASE

1. ASSINALE AS ALTERNATIVAS CORRETAS:

¢ CHAMAMOS O TECLADO SUPERIOR DE UPPER MANUAL

A FUNCAO DO ORGAO ELETRONICO E SUBSTITUIR OS OUTROS INTRUMENTOS
OS REGISTROS DE EFEITOS NAO PRODUZEM SONS PROPRIOS

O BOTAO DO VOLUME SERVE PRA CONTROLAR A FREQUENCIA DO SOM.

A PEDALEIRA E UM CONJUNTO DE PEDAIS

2. LIGUE A RESPOSTA CORRETA:

e SOM q))) « E A ARTE DE EXPRESSAR SENTIMENTOS POR
MEIO DE SONS COORDENADOS PRODUZIDOS

POR VOZ OU INSTRUMENTO MUSICAL

. ‘'® e E AAUSENCIA DE SONS
* MUS'CAJ:; OU RUIDOS

e ETUDO AQUILO QUE PODEMOS

a 2 OUVIR.. ELE E PRODUZIDO PELA
SILENCIO % VIBRACAO DO AR

3. QUAIS SAO AS PROPRIEDADES DO SOM?

(a) HARMONIA, DURACAO, TIMBRE E ALTURA
(b) MELODIA, INTENSIDADE, DURACAO E RITMO
(c) DURACAO, INTENSIDADE, TIMBRE E ALTURA

4. LIGUE OS GRAFICOS DE SOM QUE REPRESENTAM AS SEGUINTES CARACTERISTICAS:

SONS LOOONGOS ( Q900

SONS CURTOS
SOM LONGO E CURTO 000:

SOM CURTO E LONGO 00000000

5. IDENTIFIQUE AS CARACTERISTICAS DO SOM FORTE OU FRACO REPRESENTADO PELAS
IMAGENS ABAIXO:




6. IDENTIFIQUE ABAIXO QUAL DOS TRES POSSUI 10. CIRCULE AS OPCOES INCORRETAS
AVOZ MAIS AGUDA, MEDIA E GRAVE: @ DE POSICAO DOS DEDOS:

A - DEDOS ESTICADOS NO TECLADO
B - PUNHO LEVANTADO

C - DEDOS CONTRAIDOS

-8 D -DEDOS ARREDONDADOQOS

N E - PUNHO ABAIXADO
F - DEDOS PARA FORA DO TECLADO
G - DEDO LEVANTADO
H - PONTA DO DEDO QUEBRADA
7. LIGUE AS CARACTERISTICAS CORRETAS: 11 - ESCREVA O NOME DAS NOTAS NA
_ ) FORMA DESCENDENTE:
D) vragio QUESEMEESSE?
NTENSIDADIE GRAVE/ AGUDO
 — |
1 IMBRIE FORTE/FRACO
AM@RA LONGO / CURTO 12. COMPLETE A FRASE:
ou EO
8. QUAIS SAO OS PRINCIPAIS ELEMENTOS DA CONJUNTO DE LINHAS £ 4

MUSICA?

(a) MELODIA, HARMONIA, E RITMO
(b) HARMONIA, RITMO E SOLFEJO
(c) RITMO, ALTURA E TIMBRE

, QUE UTILIZAMOS PARA

NOTAS!
9. CLASSIFIQUE OS INSTRUMENTOS EM 13. VAMOS ENCONTRAR AS
RITMICOS, HARMONICOS E MELODICOS: NOTAS VIZINHAS?
/ﬁ |
“Q SoL
|
DO

FA




14. NOMEIE O NOME DAS NOTAS NO TECLADO, E NUMERE O DEDILHADO DA MAO ESQUERDA
E DA MAO DIREITA.

15. ASSINALE A ALTERNATIVA CORRETA QUE DEFINE O QUE E CLAVE:

(a) E UM SINAL COLOCADO EM QUALQUER LUGAR DA PAUTA, E SERVE PRA DETERMINAR O
TEMPO DE CADA NOTA

(b) E UM SINAL COLOCADO NO INiCIO DO PENTAGRAMA QUE DETERMINA O NOME DA NOTA
ESCRITA EM SUA LINHA DE REFERENCIA.

16. ESCREVA O NOME DAS NOTAS ESCRITAS NO ESPACO DA PAUTA:

17. ESCREVA O NOME DAS NOTAS ESCRITAS NAS LINHAS DA PAUTA:

18. DESENHE AS NOTAS INDICADAS ABAIXO:

DO Ml LA RE SI SOL FA DO Ml
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FEIS MUBSH@[A\H%

FIGURAS MUSICAIS SAO SIMBOLOS QUE
REPRESENTAM OSI\/I%IEFCRAI\ENTES TEMPOS DA

OS SONS PODEM TER DURACOES
DIFERENTES, ISTO E, PODEM SER LONGOS OU
CURTOS, E A COMBINACAO DESSAS FIGURAS

IRA GERAR O RITMO DA MUSICA.

LEMBRETE
LE NOTA
PMBRETE MUSICAL é a
MUSAUSA figura que
~olC4; . representa o
fi Lg
repaira gue @ SOM
Se[e‘se”tae
ENC/O ()
Esoaee A E A FIGURA QUE
Emth VAI DETERMINAR
R O TEMPO QUEO
f—t-{u.5. Ol

=
.ﬂﬁ
Hoyr
- L] “I .
VIDEO 20

SOM IRA DURAR!

;§
:



wrous | PARTES DA NOTA MUSIGAL

E PAUSAS
DURAGAO
INDICADAS BANDEIROLA
PELO SEU (OU COLCHETE)
FORMATO
HASTE <—
CABECA
ADETALHE IMPORTANTE!
QUANDO A NOTA E 5 LintA
COLOCADA ABAIXO DA . ius 4° ESPAGO
TERCEIRA LINHA, A .o 39 ESPAGO
HASTE E POSICIONADA .. e 20 ESPAGO
PARA CIMA. o @ 1° ESPAGO
o o I oo E QUANDO A NOTA E
B @ 7o COLOCADA ACIMA DA
. oo TERCEIRA LINHA, A
S o HASTE E COLOCADA
PARA BAIXO.

QUANDO A NOTA ESTA NA TERCEIRA LINHA, VOCE PODE
ESCOLHER A POSICAO PARA CIMA OU PARA BAIXO!



PARTES . :



@UJ A [Z& VIMOS ANTERIORMENTE QUE OS SONS
PODEM TER DURACOES DIFERENTES DE
ACORDO COM A FIGURA MUSICAL, ISTO E,

@% % N PODEM SER

q )) CURTC ou LONGO

EX:

VAMOS OUVIR UM SOM
CURTO PARA CADA LJNHA, E
QUANDO,OUVIR A SILABA
“TA”", VOCE VAl MARCAR UM
X EM CIMA DA LINHA EM
QUE QUVIR ESSA SILABA
“TA” E CONTINUAR

CONTANDO; TUDO BEM? 1 23 45 6 7 8 9 10 1112

1 23 456 7 8 9 101112 1 23 45 6 7 8 9 10 1112

1 23 45 6 7 8 9 10 1112 1 23 456 7 8 9 101112



)

AGORA ALEM DO SOM
CURTO, VOCE TAMBEM
OUVIRA UM SOM LONGO

QUE DURARA MAIS TEMPO.

ESSE SOM DEVERA SER
REPRESENTADO POR UM
TRACO HORIZONTAL
SOBRE AS LINHAS,
ENQUANTO ELE DURAR.

1 23 45 6 7 8 9 10 1112

1 23 45 6 7 8 9 10 11 12

EX:

1 23 45 6 7 8 9 10 1112

1 23 45 6 7 8 9 10 1112

1 23 45 6 7 8 9 10 1112



ATUALMENTE, UTILIZAMOS DIVERSAS FIGURAS PARA
REPRESENTAR O SOM E O SILENCIO.

VAMOS CONHECER SEMBREVE O

AS TRES PRIMEIRAS REPRESENTA A FIGURA DE
HOJE, QUE MAIOR DURACAO

CHAMAMOS DE ) J
| GO
AGUARS | SRR
LONGRS |
SENMMmIA

REPRESENTA A METADE
DA DURACAO DA MINIMA

SEMIBRIETE

E A FIGURA DE
MAIOR DURACAO

ELAE
REPRESENTADA
PELO NUMERO 1

TEM O FORMATO
ELIPTICO
(LIGEIRAMENTE
ACHATADA)




o | €)

REPRESENTA A METADE DA —
DURACAO DA SEMIBREVE

ELA E REPRESENTADA
PELO NUMERO 2

TEM O FORMATO DE
UMA ELIPSE VAZADA
E UM TRACO
(cabeca e haste)

ST J

REPRESENTA A METADE
DA DURACAO DA MINIMA

ELA E REPRESENTADA
PELO NUMERO 4

TEM O FORMATO DE UMA ELIPSE
PREENCHIDA E UM TRACO
(cabeca pretinha e haste)




VAMOS DESENHAR AS FIGURAS @
QUE APRENDEMOS HOJE? g o
o

SENIIBREVE

QOO
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ENCARTE 12 (FINAL DA APOSTILA)
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VOCE GOSTA "/ Ja\

DEPIZZA? = Gpewanr

/) CONSEGUE COMER

/ % UMA PIZZA INTEIRA
o SOZINHQO?

| 2

DIVIDIR E BEM MAIS LEGAL, NE?
MAS EM QUANTOS PEDACOS
CONSEGUIMOS DIVIDIR UMA PIZZA?

OBS: ESSA AULA NAO E
SOBRE PIZZA! HA, HA, HA!




VAMOS IMAGINAR UMA
PIZZA INTEIRA, SEM
CORTAR.

TEREMOS APENAS 1
PEDACO, CORRETO?

A PIZZA INTEIRA
REPRESENTA A
SEMIBREVE.

MAS E SE A GENTE DIVIDIR A
PIZZA NO MEIO, TEREMOS
QUANTOS PEDACOS?

AGORA, TEMOS 2
PEDACOS, CERTO?

LOGO, A MINIMA
REPRESENTA A MESMA
PIZZA DIVIDIDA EM 2
PEDACOS.




DIVIDINDO MAIS UMA
VEZ, TEREMOS
QUANTOS PEDACOS?

AGORA, TEMOS 4
PEDACOS, NE?

ENTAO A SEMINIMA

REPRESENTA A
PlZZA DIVIDIDA EM
4 PARTES.
OBSERVE O QUADRO ABAIXO:
FIGURA NOME COMPARATIVO EQUIVALENCIA

SEMIBREVE O
O / \ 1

J - /J\ /J\ 2
J o [J)JA]

O NUMERO DE EQUIVALENCIA DEFINE UMA COMPARACAO DE CADA
FIGURA COM A SEMIBREVE, DEMONSTRANDO QUANTAS UNIDADES
DAQUELA FIGURA CABEM DENTRO DE UMA SEMIBREVE.




AGORA DESENHE DENTRO DAS CASINHAS E
ESCREVA O NOME E O NUMERO DE EQUIVALENCIA
DE CADA FIGURA:




AGORA, JA PODEMOS ESTABELECER A
PROPORCAO ENTRE AS FIGURAS.

UMA SEMPRE
VALERA METADE DA
ANTERIOR!

/ UMA SEMIBREVE
CORRESPONDE A

J J DUAS MINIMAS
.

E UMA MINIMA /\

CORRESPONDE A 2
SEMINIMAS J J




i BT R R %

EXEMPLO:
SE O VALOR DA SEMIBREVE FOR 4 TEMPOS.

O

A MINIMA VALERA 2 TEMPOS, POIS SERA NECESSARIO
2 MINIMAS PARA COMPLETAR UMA SEMIBREVE.

O=J/]

A SEMINIMA VALERA 1 TEMPO, PORQUE SERA
NECESSARIO 4 SEMINIMAS PARA COMPLETAR
UMA SEMIBREVE.

O=1J...

%%%%%%%%%%%%
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EQUIVALE A

UMA



Y

VAMOS SOMAR? &

NN |

1. QUAL O RESULTADO DA SOMA DE DUAS MINIMAS? FACA UM
CIRCULO EM VOLTA DA FIGURA CORRETA.

Jog=°

2. QUAL O RESULTADO DA SOMA DUAS SEMINIMAS? FACA UM
CORACAO EM VOLTA DA FIGURA CORRETA.

3. QUAL O RESULTADO DA SOMA DE UMA MINIMA + DUAS
SEMINIMAS? FAGA UM QUADRADO EM VOLTA DA FIGURA CORRETA.

J') )



DESENHE NA PAUTA AS FIGURAS MUSICAIS CONFORME OS

NUMEROS DE EQUIVALENCIA LISTADOS ABAIXO:
A
%

1 2 2 4 4 4 4 2 21

DESENHE NOS PARENTESES AS FIGURAS RELACIONADAS AS
AFIRMACOES A SEGUIR:

() EIGUAL A2 SEMINIMAS

() RESULTADO DE 1 MINIMA + 2 SEMINIMAS
() SEUNUMERO DE EQUIVALENCIAEOQ 2
() RESULTADO DE 1 MINIMA - 1 SEMINIMA
() SEUNUMERO DE EQUIVALENCIAE O 4
() SEUNUMERO DE EQUIVALENCIAEO 1

() EIGUAL A 2 SEMINIMAS

DESENHE NA TABELA ABAIXO AS FIGURAS QUE
CORRESPONDEM AOS NUMEROS ABAIXO

1 2 4 2 4 4 1 2 4




MAS E SE A GENTE COLOCASSE AS FIGURAS NA
PAUTA, COMO FICARIAM?

&

\_\/

&

S\AEMIBREVE) FA (SEMINIMA) Sl (SEMINIMA)
é INIMAg SOL (SEMINIMA)
MINIMA LA (SEMINIMA)

LIGUE AS FIGURAS AS NOTINHAS QUE AS
CORRESPONDEM:
RE

DO
v 5 o ¢ M

LA

‘ [, SOL
& FA

& : M!
O )
= RE

o FA




OBSERVE O HINO 131 E PINTE AS FIGURAS MUSICAIS
ESCRITAS APOS A CLAVE DE SOL: SEMIBREVE DE VERMELHO,
MINIMAS DE AZUL E AS SEMINIMAS DE

Y APROVEITE PARA COLOCAR
O NOME DE CADA NOTINHA

HINO 131
Frederich William Blunt
(J = 63-80) s 5
o Je ‘l Ees
Al 4 | | ? ?
- o 2
D4 — 2 —— 2
& — s, —°
‘EJ” o L

pi o =

, NS

> R

| 188

| 188
TR
| 108

\}
o] "N
d|o

)



PAUSA MUSICAL E A FIGURA QUE
REPRESENTA O SILENCIO



CADA FIGURA DE SOM TEM A SUA FIGURA
DE SILENCIO (PAUSA) CORRESPONDENTE.

FIGURAS DE SOM  FIGURAS DE SILENGIO

O -

SEMIBREVE PAUSA DA
SEMIBREVE
J PAUSA DA
MINIMA MINIMA

J PAUSA DA

SEMINIMA SEMINIMA



PAUSA DA

SEMIBRIETE -

E COLOCADA SEMPRE ABAIXO DA
49 LINHA NO PENTAGRAMA

qu“ur
L 9

~ DICA: ELA E A RAINHA DE
| TODAS, E USA UMA COROA

E COLOCADA SEMPRE ACIMA DA
3% LINHA NO PENTAGRAMA

DICA: ELA LEMBRA O ‘
DESENHO DE UM CHAPEU



E COLOCADA SEMPRE NO CENTRO DO
PENTAGRAMA

~ DICA: ELA LEMBRA O
 DESENHO DE UMA ESPADA

@\ PARA NAO ESQUECER!

SEMIBREVE MiINIMA SEMINIMA
=
(@)
(7))
LLl
()
: O J J
o
D
o
L
- NO CENTRO
2 | 4°LINHA
=
) L = 5
= 32 LINHA
]
o
L
<
é \J v ‘
L L N

COROA CHAPEU ESPADA



DESENHE A FIGURA OU PAUSA QUE FALTA NO
QUADRO ABAIXO

S

LIGUE CADA FIGURA A SUA RESPECTIVA PAUSA

O




NIATEMATIGA DA MUSIGA

RESOLVA AS CONTINHAS ABAIXO,
LEVANDO EM CONSIDERACAO O VALOR
DE DURACAO DE CADA FIGURA

T
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GAIS CURTAS

COMO VIMOS ANTERIORMENTE,
ATUALMENTE UTILIZAMOS 7 FIGURAS
MUSICAIS.

JA APRENDEMOS AS TRES PRIMEIRAS
FIGURAS, QUE CHAMAMOS DE FIGURAS
LONGAS. POIS ELAS POSSUEM UM MAIOR
TEMPO DE DURACADO.

O J

SEMIBREVE  MINIMA  SEMINIMA

A

FIGURADE . VALE METADE DA VALE METADE DA
MAIOR DURACAO SEMIBREVE MINIMA

PRECISAMOS IR DIVIDINDO O VALOR DAS
FIGURAS PRA ACHARMOS A DURACAO DA
PROXIMA, ESSA DIVISAO OCORRE
SUCESSIVAMENTE COM TODAS AS FIGURAS.



ESCANEIE AQUI

2
o)
=

AS PROXIMAS FIGURAS SAO:

)

REPRESENTA A METADE DA
DURACAO DA SEMINIMA

REPRESENTA A METADE

RLE\\% DA DURACAO DA COLCHEIA

REPRESENTA A METADE DA
DURACAO DA SEMICOLCHEIA

REPRESENTA A METADE
DA DURACAOQO DA FUSA



COLEHER ﬁ

REPRESENTA A METADE DA
DURACAO DA SEMINIMA

ELAE
REPRESENTADA
PELO NUMERO 8

TEM O MESMO
FORMATO DA
SEMINIMA, COM 1
COLCHETE A DIREITA

%EMH@@&@MEM_B E@

REPRESENTA A METADE DA
DURACAO DA COLCHEIA

ELAE
REPRESENTADA
PELO NUMERO 16

TEM O MESMO
FORMATO DA
SEMINIMA, COM 2
COLCHETE A DIREITA




REPRESENTA A METADE DA
DURACAO DA SEMICOLCHEIA

ELAE
REPRESENTADA
PELO NUMERO 32

TEM O MESMO
FORMATO DA
SEMINIMA, COM 3
COLCHETE A DIREITA

SEMIFUBA

REPRESENTA A METADE DA
DURACAO DA FUSA

ELAE
REPRESENTADA
PELO NUMERO 64

TEM O MESMO
FORMATO DA
SEMINIMA, COM 4
COLCHETE A DIREITA




VAMOS DESENHAR AS FIGURAS @
QUE APRENDEMOS HOJE? L .

COGHELA

ﬁM

SENMIGOLE

ﬁ%

)

et
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=0
50
50
=50
=0
=50
=50

=
=0
=50
50
50
=50
=0



VEJAMOS COMO FICAM AS PROPORGCOES ENTRE AS FIGURAS

0
1!

Al = EIGUAL A [ £ IGUAL A EIGUAL A E IGUAL A E IGUAL A ‘

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS

|||||||||||||||||||||||||||||||

O NUMERO DE EQUIVALENCIA DEFINE A COMPARACAO
DE CADA FIGURA COM A SEMIBREVE, DEMONSTRANDO
QUANTAS UNIDADES DAQUELA FIGURA CABEM
DENTRO DE UMA SEMIBREVE.

NO
EQUIVALENCIA

7N
/\ /\ B
/\ /\ /\ /\

J — 8

/\ /\/\/\/\/\/\/\
NIYDIDIIIIIININ D —— 76

AS FIGURAS FUSAS E SEMIFUSAS.
POR ESSE MOTIVO, NAO IREMOS

NO HINARIO NAO FORAM UTILIZADAS
\ FALAR SOBRE ELAS, OK?
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LEMBRA DA NOS5A
PIZZA MUSICAL?




A PIZZA INTEIRA
REPRESENTA A SEMIBREVE
1 PEDACO

50 QUE AGORA, CHEGOU MAIS GENTE
PARA COMER A PIZZA, E VAMOS TER QUE
| DI\IIDI LA EM I\IIAIS PEDAGUS




DIVIDIMOS OS 4 PEDACOS MAIS
UMA VEZ, REPRESENTANDO A
COLCHEIA

8 PEDACOS

E POR ULTIMO, DIVIMOS EM
PEDACINHOS MENORES,
REPRESENTANDO A SEMICOLCHEIA

16 PEDACOS




OBSERVE O QUADRO ABAIXO

VALOR ~ NUMERQDE
FIGURA NOME COMPARATIVO EQUIVAL ENCIA

SEMIBREVE O 1
/N

MINIMA J J 2

\
SEMINIMA J J
[\

O
J \
J J

\
D) | o | DD DD
A AV

SEMICOLCHEIA mw mw 16




NAS FIGURAS QUE POSSUEM COLCHETES,
PODEMOS UTILIZAR A BARRA DE UNIAO QUE,
COMO O NOME SUGERE, SERVE PARA UNIR
DUAS FIGURAS OU MAIS

COMO JA VIMOS, AS FIGURAS QUE POSSUEM
COLCHETES, SAO AS:

COLCHEIAS, SEMICOLCHEIAS, FUSAS E SEMIFUSAS.

Db N DN FT7
0 B RS R PR
ST-2D-N| 5 p 0 T3

ESSE AGRUPAMENTO DE FIGURAS E FEITO COM O
OBJETIVO DE FACILITAR A LEITURA DA PARTITURA
HA HORA DE TOCAR!




AGORA DESENHE DENTRO DAS CASINHAS, E
ESCREVA O NOME E O NUMERO DE EQUIVALENCIA
DE CADA FIGURA:

)

ARAAAAAR

ahhSARRRRRRRRARD

RESPONDA ABAIXO, O QUE VOCE PERCEBELU,
EM RELACAO AO TAMANHO DAS CASINHAS
E DAS FIGURAS.




ASSIM COMO ESSAS FIGURAS POSSUEM UM COLCHETE
EM,SEU DESENHO, E QUANTO MAIS COLCHETES, MENOR
E A SUA DURACAQO, AS SUAS RESPECTIVAS PAUSAS
TAMBEM SEGUEM ESSE MESMO PADRAO.

PARTES DA FIGURA

BANDEIROLA
g)U
COLCHETE)
HASTE «—|
CABECA

-l !

PAUSADA  PAUSADA PpAUSA DA
SEMIBREVE MINIMA  SEMINIMA

o

PAUSA DA 'ﬁ :7
COLCHEIA COLCHEIA
SEMICOLCHEIA __ O°ADA

SEMICOLCHEIA



VAMOS TREINAR O NOME DAS FIGURAS, N° DE
EQUIVALENCIA E SUAS PAUSAS

NOME DA FIGURA N° EQUIVALENCIA PAUSA

NOME DA FIGURA N° EQUIVALENCIA PAUSA

NOME DA FIGURA N° EQUIVALENCIA PAUSA

NOME DA FIGURA N° EQUIVALENCIA PAUSA

‘7 — « Q_

NOME DA FIGURA N° EQUIVALENCIA PAUSA



VANIDD ANALISAR O
HINARID DE MUSIGA?

IDENTIFIQUE AS FIGURAS QUE APARECEM
NOS HINOS 131, 197 E 4.

HINO 131

()OO  (H)» ()= ()

(rd O ()-;- ()
()

()J

HINOC 197

(o () ()= ()7

d O O (OF

()J ()3

HINO 4

(Yo  (H)p ()= ()

d ON O O)
() &



0U1Z DA INSTRUTORA

A INSTRUTORA IRA REALIZAR ALGUMAS PERGUNTAS, E PARA
CADA RESPOSTA CERTA VOCE GANHARA 1 PONTO, AO FINAL,
SOME E VEJA A SUA PONTUACAO

QUAL FIGURAE A
METADE DA
SEMIBREVE?

QUAL FIGURAE A
METADE DA
_COLCHEIA?

QUAL FIGURAE A
METADE DA

QUAL O NUMERO DE
EQUIVALENCIA DA
COLCHEIA?

A SEMINIMA E
METADE DA?

QUAL O NUMERO DE
EQUIVALENCIA DA

Gl MiNIMA?

E DUAS MINIMAS,
RESULTAM EM QUAL
FIGURA?

QUAL FIGURA E

METADE DA MINIMA? SEMICOLCHEIAS

RESULTA EM QUAL
FIGURA?



NIATEMATIGA DA MUSIGA

RESOLVA AS CONTINHAS ABAIXO,
LEVANDO EM CONSIDERACAO O VALOR
DE DURACAO DE CADA FIGURA




LCGOJDASIRIGURAS

COLE AQUI 0S BLOCOS QUE VOCE CRIAR

ENCARTE 16 (FINAL DA APOSTILA)



LCGOJDASIRIGURAS

COLE AQUI 0S BLOCOS QUE VOCE CRIAR

ENCARTE 16 (FINAL DA APOSTILA)



LCGOJDASIRIGURAS

COLE AQUI 0S BLOCOS QUE VOCE CRIAR
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01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

E A DIVISAO DE UM TRECHO MUSICAL EM
SERIES REGULARES DE TEMPOS.

QUANDO UM COMPOSITOR
ESCREVE UMA MUSICA, ELE A
DIVIDE EM COMPASSOS.

O @ @
3

PEQUENAS SECCES
PARA AUXILIAR 0
MUSICC A TOCAR DE
MANEIRA CORRETA!

PODEMOS DIZER QUE O COMPASSO E O
AGRUPAMENTO DE TEMPOS.



AS BARRAS DE COMPASSO INDICAM O INICIO
OU FIM DE UM COMPASSO E SAO
DESENHADAS EM LINHAS VERTICAIS.

EXISTEM 3 TIPOS DE BARRAS DE COMPASSO:

BARRA BARRA  BARRA
%HMP&E% ]&UE’JM\\ FINAL

/'\I}QQ' IE.,\I" | T —— ——:_ =
M N gﬁg‘
Uro Fﬁ 1 | Cj{#lp o g / ,ﬁ :I\-_/ B “f u\
174 (5 _(_‘_.( I = 1 ______r-!}:il{//-\ - g JLIkl v
< | | - o \1 &




BRR T
SIPLES DRSS

E UMA UNICA LINHA VERTICAL QUE INDICA O
FINAL DE UM COMPASSO E O INICIO DO
COMPASSO SEGUINTE.

BARRA DUPLA

5 SAO DUAS LINHAS
VERTICAIS JUNTAS QUE

a INDICAM O FINAL DE UM
NosHINOSELAEUTILIZADA  [RECHO DA MUSICA.
| PSR O e

ESTROFE DO VERSO FINAL.

BARRA
FINAL

SAO DUAS LINHAS VERTICAIS JUNTAS, SENDO A
SEGUNDA MAIS GROSSA QUE A PRIMEIRA, AS
QUAIS INDICAM O FINAL DA MUSICA.




AS FIGURAS POSSUEM UM TEMPO
INDETERMINADO, E PARA QUE ELAS TENHAM
UMA DURACAO DENTRO DO COMPASSO, E
NECESSARIO A FORMULA DE COMPASSO.

g )
Q  FORMULA DE COMPASSO X

Ll

7P ~ ,
9 SKO DOIS NUMEROS
o SOBREPOSTOS
= COLOCADOS AO
=N LADO DA CLAVE NO
S INICIO DA PAUTA,
O INDICAM A

o QUANTIDADE DE
w TEMPOS EM CADA
= COMPASSO E QUAL A
< FIGURA QUE TERA A
o — DURACAO DE 1
oY TEMPO.
<

-
=




VIMOS ENTAO, QUE O COMPASSO E O
AGRUPAMENTO DE TEMPOS, CERTO?
ESSES TEMPOS PODEM SER AGRUPADOS DE

ENQUANTO, IREMOS APRENDER

OS COMPASSOS PODEM SER
SIMPLES OU COMPOSTOS, MAS POR
SOBRE OS COMPASSOS SIMPLES.

GONIPASR0 SINIPLES

SAO CONSIDERADOS COMPASSOS SIMPLES OS
COMPASSOS QUE TEM O NUMERO SUPERIOR
(QUE DETERMINA A QUANTIDADE DE TEMPOQS)
2,3 E4 DA FORMULA DE COMPASSO.



FORNIULA DE
CONIPARS0 E

APRENDEMOS ENTAO QUE:

NUMERO i anmipapE DE
SUPER|OR TEMPOS OU PULSOS

NUMERO FIGURA QUE VALERA
1 TEMPO
INFERIOR

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

VOGE LEMBRA QUE APRENDEMOS SOBRE 0S
NUMEROS DE EQUIVALENCIA NA AULA DE

FIGURAS MUSICAIS?
O — o 4L
SEMIBREVE N° EQUIVALENCIA MINIMA  N° EQUIVALENCIA

, — 4

SEMINIMA  N° EQUIVALENCIA



SENDO ASSIM, 4 DETERMINA QUE
A FORMULA 0 COMPASSO
DE COMPASSO 4 TERA

£, TEMPOS

VALE 1

J A SEMINIMA
TEMPO

OBSERVE:

s 444




COLOQUE AS BARRAS DE COMPASSO
FALTANTES NOS EXERCICIOS ABAIXO
INCLUINDO A BARRA FINAL



RITIVIO  PULSAGAD

COMO VIMOS, O RITMO E A DISTRIBUICAO DOS
SONS NUM ESPACO DE TEMPO, COMPQSTO
POR SONS LONGOS, SONS CURTOS E SILENCIO.

DENTRO DO RITMO, ENCONTRAMOS A

PULSAGAO

QUE E A BATIDA CONSTANTE (PULSO)
QUE MARCA O INICIO E O FIM DESSE
ESPACO DE TEMPO.

A PULSACAO E RESPONSAVEL
PELO ANDAMENTO DA MUSICA.
NAO EXISTE MUSICA SEM
PULSO. PODEMOS DIZER QUE
PULSACAO E O CORACAO DA
MUSICA!




IMAGINE QUE A LINHA ABAIXO
ESTEJA REPRESENTANDO O SILENCIO
QUE ESTA SENDO INTERROMPIDO
PELO PULSO
(ex: QUANDO BATEMOS PALMAS).

PALMA
PALMA
PALMA
PALMA

SILENCIO

ESPACO ESPACO ESPACO ESPACO ESPACO
DE TEMPO DE TEMPO DE TEMPO DE TEMPO DE TEMPO

& &

ENERGIGID® RITMIGOS

O OBJETIVO DESSE EXERCICIO E
DESENVOLVER A SUA P SACAO

PODEMOS MARCAR A PULSACAO DAS
SEGUINTES MANEIRAS:

BATENDO A MAO
SOBRE UMA
BATENDO UTILIZANDO SUPERFICIE
PALMA UM LAPIS L

ity » f
\‘ =




|

O

U%M PORTANTE LEMBRAR

o APREPARACAO PARA ¢ APULSACAO DEVE

O MOVIMENTO DEVE COMECAR SEMPRE
SER FEITA COM A COM A BATIDA NA
(\ yé'?ONA ALTURA DO PARTE DE BAIXO;

~

~

A MAO NAO PODE PASSAR

DA ALTURA DOS OLHOS.

I||m 1/

|
PREPARACAO COMEGA EM BAIXO

LY 4
N
a

« AMAO, OU O LAPIS, DEVEM SER MOVIMENTADOS
DE BAIXO PARA CIMA, INICIANDO E TERMINANDO
NO MESMO PONTO, DE FORMA RETA.

MEIO DO MOVIMENTO TERMINA EM BAIXO



FACA UMA SERIE DE BATIDAS DE FORMA
REGULAR, DE MODO QUE O ESPACO DE
TEMPO ENTRE UMA BATIDA E OUTRA SEJA
DA MESMA DURACAO.

FAGA UMA BATIDA PARA CADA LINHA
AGOQRA A CADA BATIDA IREMOS DIZER A
SILABA “TAAAA" AO MESMO TEMPO,
MANTENDO AS VOGAIS ATE TERMINAR AS
BATIDAS.

POR ULTIMO, ONDE NAO TIVER O TRACO, FIQUE
EM SILENCIO E CONTINUE BATENDO.

SILENCIO SILENCIO

FALE “TAAAAA” ATE TERMINAR AS BATIDAS

SILENCIO SILENCIO




NOS PROXIMOS EXERCICIOS, LEMBRE-SE DE
DIZER “TAAAA” DE FORMA LIGADA E CONSTANTE.

FACA A LEITURA RITMICA CONSIDERANDO 0S
RACOS LIGADOS E FALANDO COM UM
SOM FRACO.

FACA A LEITURA RITMICA CONSIDERANDO OS
RACOS LIGADOS E FALANDO COM UM
SOM FORTE.

FACA A LEITURA RITMICA, CONSIDERANDO OS TRAGOS
LIGADOS E FALANDO COM UM
SOM FRACO (TRACO FINO) E FORTE (TRACO GROSSO).




FACA A LEITURA RITMICA, COMO NOS EXERCICIOS
ANTERIORES, CONSIDERANDO AGORA A:

SEMIBREVE MINIMA SEMINIMA
4 BATIDAS 2 BATIDAS 1 BATIDA

OBSERVE ABAIXO:
O ——> SOM COM DA VOZ

, Yy PULSACAO
EIGUAL — COM A MAO

©o o d4 0 Jd
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
o d 4o o

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
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N0 RITIVIO (DA BANLARINA

FACA A LEITURA RITMICA DOS
CARTOES A SEGUIR.

SE PREFERIR, PODE RECORTAR E PLASTIFICAR COM
PAPEL CONTACT, PARA BRINCAR COM OS SEUS
AMIGUINHOS DEPOIS!







FACA UMA COMPOSICAO RITMICA
NOS CARTOES ABAIXO E DESAFIE 0S
SEUS AMIGOS A PRATICAR!




iﬁ .
J0&D
NIEUS @@MW&%@@%

RECORTE AS CARTAS DO ENCARTE 17,
SE POSSIVEL, PLASTIFIQUE COM PAPEL CONTACT;

MONTE COMPASSOS DE ACORDO COM A FORMULA
DE COMPASSO,;

CRIE VARIOS COMPASSOS DIFERENTES;

SUGESTAO: VOCE PODE COPIAR OS COMPASSOS
DO HINO 131 QUE FIZEMOS NA AULA DE FIGURAS;

PODE TAMBEM, MONTAR O EXERCICIO QUE
FIZEMOS ACIMA, INCLUINDO AS BARRAS DE
COMPASSO.

IMPORTANTE LEMBRAR: SEMPRE CONTE O TEMPO
QUE VALE CADA FIGURA, PARA QUE O COMPASSO
FIQUE PREENCHIDO CORRETAMENTE.

ENCARTE 17 (FINAL DA APOSTILA)









ESCANEIE AQUI

ENDEGRAGRANA

COMO VIMOS ANTERIORMENTE, A CLAVE NO
INICIO DA PAUTA DETERMINA O NOME DA NOTA
ESCRITA NA SUA LINHA DE REFERENCIA.
MAS ALEM DISSO, A CLAVE TAMBEM
DETERMINA A ALTURA DO SOM DA NOTA, ISTO
E, SE E UMA NOTA AGUDA, MEDIA OU GRAVE.

POR EXEMPLO, SE QUISERMOS ESCREVER UMA

NOTA DO MEDIA (DO 3), ELA PODE SER ESCRITA

DE TRES MANEIRAS DIFERENTES DEPENDENDO
DA CLAVE, SOANDO EXATAMENTE IGUAL.

B9

DO 3 DO 3

Q_\/
Y-
DO 3

ISSO ACONTECE PORQUE

E MAIS QUE POR SUA o
AGUDA QUE VEZ, E MAIS o
A AGUDA QUE A

ﬁfefﬁ g A1 A5 A5 5
>

B
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PERCEBA PELA LINHA
LARANJA QUE AS TRES
NOTAS ESTAO ALINHADAS
EXATAMENTE NO MESMO

LUGAR OU NA MESMA
é ALTURA,
7
O iﬂg = -

DO 3
[ )
DO 3
DO 3

MESMO SENDO ESCRITAS EM CLAVES DIFERENTES.
ESSA FORMA DE VISUALIZAR AS TRES CLAVES
UTILIZANDO UM SISTEMA DE 11 LINHAS SE DENOMINA

SIGNIFICA: 11 LINHAS

5 LINHAS ‘3 5 LINHAS 1 LINHA
CLAVE DESOL © CLAVE DEFA DO CENTRAL

‘ENDECA GRAMA ‘

DO GREGO DO GREGO
‘ SIGNIFICA11  SIGNIFICA LINHA ‘







|
o

B

] —&- RE Ml FA soL LA SI DO
DO RE MI FA SOL LA Sl PO

CCCCCCC

N2

REPRESENTACAOQ NO TECLADO

DORE M
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LEETTURA RITMIGA, LEMTURA METRIGA E SOLFEJO

A PARTIR DE AGORA NOS TEREMOS EXERCICIOS QUE
PODEM SER FEITOS DE 3 FORMAS DIFERENTES,
SEMPRE LEMBRANDO DE MANTER O RITMO
DETERMINADO PELAS FIGURAS.

LI,EITURA FALAR A
RITMICA SILABA “TA”

LEITURA  £aLaR 0 NOME DA
VIETRIC A NOTA SEM CANTAR

DO
w H M Fhe
Lc & !cvc’
nE®

CANTAR AS NOTAS
SOLFEJO MUSICAIS NA ALTURA



NIOVINIENTO DE GONDUGAD PARA SOLFEJD

VOCE SE LEMBRA QUE APRENDEMOS QUE, NA
FORMULA DE COMPASSO, O NUMERO SUPERIOR
DETERMINA A QUANTIDADE DE TEMPOS DENTRO
DE UM COMPASSO?

E COMO A GENTE FAZ PARA NAO
SE PERDER NA CONTAGEM?

FIQUE TRANQUILA, PARA ISSO
TEMOS O MOVIMENTO DE
CONDUCAO PARA SOLFEJO
QUE IRA NOS AJUDAR NESSA
MISSAO.




O MOVIMENTO DE CONDUCAO E A |
REPRESENTACAO V|SUAL DA PULSACAO
DETERMINADA PELA FORMULA DE COMPASSO.
(PELO NUMERO SUPERIOR)

ESSES MOVIMENTOS SAO USADOS
TANTO PARA A LEITURA RITMICA
QUANTO PARA A LEITURA METRICA
E O SOLFEJO!

UMA PERGUNTA\

5~ coM QuAL MA0 ~ *
v~/ VOCE ESCREVE?

MAO MAO
DIREITA ESQUERDA

VOCE PODERA FAZER ESSE MOVIMENTO
COM A MAO QUE TIVER MAIS AGILIDADE,
GERALMENTE, E A MAO QUE A GENTE USA
PARA ESCREVER.

MAS LEMBRE-SE DE MANTER A
MESMA MAO EM TODOS OS
EXERCICIOS, ATE O FINAL DO
APRENDIZADO, OK?

G5



|

O

U%M PORTANTE LEMBRAR

B o 0 MOVIMENTO NAO PODE
SER MUITO PEQUENO E
JANELA NEM MUITO EXAGERADO!
— DE —
MOVIMENTO
— ~

P S

E O ESPACO LIMITE PRA FAZER ESSE
MOVIMENTO. SEMPRE QUANDO FOR
EXECUTAR OS EXERCICIOS, IMAGINE UMA
JANELA ABERTA NA SUA FRENTE, TODOS
OS MOVIMENTOS DEVEM SER REALIZADOS
DENTRO DESSE ESPACO.

MESA INVISIVEL %
IMAGINE QUE A SUA MAO —
ESTA TOCANDO UMA

SUPERFICIE RIGIDA E
INVISIVEL NO AR, UMA MESA

INVISIVEL!!
‘ ‘ ESCANEIE AQUI
VOCE PODE REALIZAR E E
MOVIMENTO NO PE T
PARA MANTER A :|§

LGRS FOREM, ESSE |
MOVIMENTOS DE - Tg e MPERCEPTIVEL.
PULSAGAO NO PE

VIDEO 23




NIOVIMIENTO D SOLFEJO EN

PARA EXECUTAR OS EXERCICIOS,
PRECISAMOS LEMBRAR QUE CADA
MOVIMENTO EQUIVALE A 1 TEMPO!

NESTE MOVIMENTO EM 4, O PRIMEIRO
MOVIMENTO COMECA NO PONTO 1, EMBAIXO,
E TERMINA QUANDO CHEGA NO PONTO 2,

A ESQUERDA.

MOVIMENTO DE SOLFEJO EM 4
o | ESCANEIE

'PONTO 4 4/ ' _ -~ |
S Z WE

PARA PRATICAR

PREPARA(;* )

&

o

&€

s@



O SEGUNDO MOVIMENTO COMECA NO
PONTO 2, E TERMINA NO PONTO 3 A DIREITA.

MOVIMENTO DE SOLFEJO EM 4

o
af.
rontos
L

: j’*‘ )
PREPARACAO

O TERCEIRO MOVIMENTO COMECA NO
PONTO 3, ETERMINA NO PONTO 4,
A ESQUERDA.

MOVIMENTOC DE SCLFEJO EM 4

4

&

&€ ,\ %

11111 T
PREPARAL; ()

%u’

&e
-




E O QUARTO MOVIMENTO ACABA DESCENDO
PARA O PONTO 1 NOVAMENTE.

MOVIMENTO DE SOLFEJO EM 4

@
PONTO 4 &.:
d

o —
” -

o
-

% -
4
/7 N\
/ \
\
4-
'}
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% PONTO 3
PONTO 2 \\PREPARA(. (o]

-
&
Q

-

ko)
g
oRes

frrccccce—.

e}
g

- - e =

e

u%M PO RTANTE LEMBRAR

« PRA DAR INICIO AO MOVIMENTO, VOCE
POSICIONA A MAO NA ALTURA DO PEITO
E BATE AMAO NO PONTO 1, EENTAO
INICIA A CONTAGEM,;

e O MOVIMENTO (TEMPO) INICIA EM 1
PONTO, E SO TERMINA NO PONTO
SEGUINTE;

e DURANTE O SOLFEJO, MOVIMENTE
APENAS O BRACO, E NAO O PULSO;

'b

O

e LEMBRE-SE SEMPRE DA NOSSA JANELA
E DA MESA INVISIVEL.



MOVIMENTOC DE SOLFEJO EM 4

PONTO 2

/ﬂk\
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PONTO 4 | BN
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METRONOMO E UM EQUIPAMENTO QUE FAZ
CLIQUES SONOROS REPETIDOS EM UMA
DETERMINADA VELOCIDADE.

\ MAS PARA QUE SERVE
JJL 0 METRONOMO?

UTILIZAMOS O METRONOMO PARA DETERMINAR
A VELOCIDADE DA MUSICA OU DOS EXERCICIOS, E
TAMBEM A FREQUENCIA DAS BATIDAS
(QUE CHAMAMOS TAMBEM DE PULSACAO).

EXISTEM METRONOMOS MECANICOS E
METRONOMOS DIGITAIS.

METRONOMO METRONOMO
MECANICO DIGITAL



MUITAS DAS YEZES AS PARTITURAS OU
EXERCICIOS JA TRAZEM A INDICACAO DE
VELOCIDADE. POR EXEMPLO:

=100 o MM=12

',@""Eﬁ:’ﬁﬁﬁ"“\
.. POR MINUTO

O I e e e e e e s I e e B e e e e S S === Rt

0S NOSSOS HINOS E EXERCICIOS DO MSA
POSSUEM ESSA MARCACAO DE VELOCIDADE,
A QUAL FICA NOF?A(\)UMI'ACINHO PERTO DA

LL /

EMUITO IMPOARTANTE QUE VOCE
UTILIZE O METRONOMO, TANTO PARA
ESTUDAR OS EXERCICIOS QUANTO
PARA O ESTUDO DO METODO DO SEU
INTRUMENTO, PARA QUE TENHA UM
BOM APRENDIZADO E EXECUCAO
MUSICAL!
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CRIE UM EXERCICIO RITMICO, ADICIONANDO AS
FIGURAS, SEPARANDO OS COMPASSOS COM A
BARRA SIMPLES E INCLUINDO A BARRA FINAL

LEMBRE-SE DE CONTAR O TEMPO DAS
FIGURAS PARA QUE O COMPASSO FIQUE

PREENCHIDO CORRETAMENTE!
(J=00)

4 |

= | |
4 0 déo
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ENCARTE 1

RECORTE AS DEFINICOES ABAIXO E COLE NOS
ESPACOS CORRETOS DO ORGAO ELETRONICO

Teclado Superior
Upper Manual U.M

Botao de Volume

Pedaleira
Botao On/Off Registros
Banqueta
Estante de Apoio
Hinario e Métodos
Teclado Inferior Pedal de

Lower Manual L.M Expressao






ENCARTE 2

ORGAO OBOE FLAUTA
ACORDEON TUBA | GUITARRA
{ UKULELE I TROMPA PIANO
" TROMBONE | .
| ' VIOLINO L VIOLAO







X ENCARTE 2

RECORTE A MOCHILA, E COLE NA PAGINA SOMBREADA






X ENCARTE 2

RECORTE A MOCHILA, E COLE NA PAGINA SOMBREADA






ENCARTE 3

RECORTE AS NUVENS ABAIXO E ENCAIXE NO
MAPA MENTAL "MUSICA"

/ (
€ TUDO AQUILO QUE
PODEMOS OUViR

/ (
DURACAO, ALTURA,
Q INTENSIDADE E

S8e
N—

/ (
€ 0 VOLUME DO SOM
(SOM FRACO E SOM

"
\-/

—~







ENCARTE 4

RECORTE OS INSTRUMENTOS ABAIXO
E COLE NA CATEGORIA CORRETA
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ENCARTE 5

RECORTE AS FRASES ABAIXO E ENCAIXE NOS
ESPACOS RESPECTIVOS DO NOSSO MAPA MENTAL

OMBROS
RELAXADOS

ALINHADOS

COLUNA
ERETA

BRACOS
ALINHADOS

DEDOS
ARREDONDADQOS

COM A MAO

DISTANCIA
MEDIA DO
ORGAO

PE DIREITO
SOBRE O PEDAL
DE EXPRESSAO

SENTAR
CENTRALIZADA
NO BANCO
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ENCARTE 6

RECORTE ASNTINHAS EA
DEFINICAO ABAIXO, E COLE NA
ESCALA CORRESPONDENTE

GRAVE AcuD0  GRAVE AGUDO
0200000
0200000

DO AGUDO PARA O GRAVE

DO GRAVE PARA O AGUDO
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ENCARTE 7

RECORTE AS FIGURAS ABAIXO E COLE NAS

LINHAS E ESPACOS CORRESPONDENTES
CONFORME A LEGENDA
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ENCARTE 8

RECORTE OS QUADRADOS ABAIXO E COLE NO
MAPA MENTAL "ESCRITA MUSICAL"

~ soNs )
DIFERENTES,
EMITIDOS
JUNTOS
L 4
a ) N\
DO-RE-MI-
FA-SOL-
LA-SI
& 4
DO GRAVE
PARA O
AGUDO
e N
DO AGUDO
PARA O
GRAVE
\ %

4 )

SONS
SUCESSIVOS,
OU SEJA, UM

APOS 0 OUTRO

\_ J

f MELODIA, A

HARMONIA

E RITMO
- J

4 )

SONS DADOS NO
TEMPOS,
COMBINANDO SONS
CURTOS, LONGOS E

PAUSAS
- J

4 )
CONJUNTO

DE 5 LINHAS
E 4 ESPACOS

- J
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ENCARTE 9

RECORTE OS CARRINHOS DAS CLAVES E AS
PLACAS, E ENCAIXE NO NOSSO MAPA MENTAL
“RUA DAS CLAVES”

. ESCRITA NA TERCEIRA E ESCRITA NA SEGUNDA E ESCRITA NA QUARTA
LINHA DA PAUTA LINHA DA PAUTA LINHA DA PAUTA

UTILIZADA PRINCIPALMENTE

UTILIZADA PRINCIPALMENTE
UTILIZADA PRINCIPALMENTE PARA SONS GRAVES

PARA SONS MEDIOS PARA SONS AGUDOS

NOTAS NA LINHA: NOTAS NA LINHA: NOTAS NA LINHA:
FA - LA - DO - M1 - SOL MI - SOL - SI - RE - FA SOL-SI-RE-FA-LA

NOTAS NO ESPACO: NOTAS NO ESPACO: NOTAS NO ESPACO:
SOL - SI - RE - FA FA-LA-DO-Ml LA - DO - MI - SOL

CLAVE CLAVE CLAVE
DE SOL DE DO DE FA
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ENCARTE 10

RECORTE AS FLORES COLORIDAS E NiTIDAS E ANDE PELAS
LINHAS E ESPACOS SUPLEMENTARES INDICADOS PELA
INSTRUTORA, JA AS OPACAS (MAIS APAGADAS) COLOQUE-
AS NAS NOTAS DE REFERENCIA DA CLAVE INDICADA NO
INICIO DA PAUTA

RECORTE OS TRES DADOS.

JOGUE OS TRES DADOS AO MESMO TEMPO E FORME A
FRASE QUE SERA SORTEADA EM CADA DADO.

LOCALIZE NA PAUTA A LINHA OU ESPACO QUE SE PEDE, E
FALE ANOTA DE ACORDO A CLAVE NO INICIO DA PAUTA

------------------

Sea=e=" Sem==" Sem=="

emm—— e m—— emm——
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ENCARTE 10

V10D

V100

Recorte as linhas

Dobre as linhas
pontilhadas.

COLA







V10D
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ENCARTE 10

V1020

&

V10D /

COLA

VHNIT

Dobre as linhas

Recorte as linhas
pontilhadas.

retas
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ENCARTE 11

RECORTE AS PARTES DA FIGURA E
ENCAIXE O NOME DE CADA UMA

CABECA

..........

——————————

COLCHETE
OU BANDEIROLA HASTE






ENCARTE 12

RECORTE AS FIGURA, UMEROS E NOME DAS
FIGURAS ABAIXO E ENCAIXE NOS ESPACOS







PROPORCOES ENTRE ELAS!

DICA: Utilize também pra realizar as continhas dos proximos exercicios!
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ENCARTE 14

RECORTE AS IMAGENS ABAIXO.
SEPARE TUDO QUE FOR RELACIONADA
A CADA FIGURA E ENCAIXE NO MAPA

MENTAL A SEGUIR
SEMIBREVE s
TMINIMA ]
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ENCARTE 15

FIGURAS ABAIXO E ENCAIXE NOS ESPACOS
RESPECTIVOS DO NOSSO MAPA MENTAL
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ENCARTE 16

RECORTE AS PECAS ABAIXO, E MONTE ALGUNS BLOCOS
COM OS VALORES PROPORCIONAIS DE CADA FIGURA
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O wdd R whaR ey R
C

g i 1 g h
G ¢ ¢ ¢
é'ﬂé'ﬂé - Eé'ﬁ
E NN ? | E T
a@*w’) d@%ﬂ u@*xm u@%ﬁ
g Mu fm fm )
G
ol é.-.ﬁé.-. é.-.
N - N - N _ N
u‘@b*/m u‘@*/m u@%ﬂ u@*&ﬂ
g I{ pm
G G
d ﬁé ﬁé
]
u@wm u@*zm u@mﬁ u@*w’ﬁ

C C
4 r r & rL
/] C
é | Eé i






4
¢
¢

ORI R Y u@mﬁ JEORWEE

4
4 r
¢
G

ma

-

-\

- L
d

o

-

C
/.

u’@‘/&ﬁ a@*w’)- u@mﬂ‘ u@%ﬁ-

C
/.

ma

g
c
4

o

M~

ﬂ@‘/&ﬁ‘ u@*,&ﬂ‘

C
/.

C

e

ENCARTE 17
C
4 - &
d d
( s
| |
: :
C
4 - &
d d
| 8 -
: :

o

C
/.

- &

C
-






ENCARTE 17

SO wddaR s aR ey R

M N 2 NN N A

ﬂ@‘&ﬁ u@*&ﬂ u@*&ﬂ u@*&ﬁ

C C C

4 A -l A
SANA







RECORTE AS IMAGENS ABAIXO E ENCAIXE NA RUA DA
CLAVE CORRETA.
LEMBRE-SE DE CONSULTAR NO ENDECAGRAMA O
DESENHO DA FIGURA DA NOTINHA DO EM CADA CLAVE!







ENCARTE 19

RECORTE OS GRUPOS RITIMICOS ABAIXO, E MONTE A LIGAO 1 DO
MSA (PAGINA 32), INCLUINDO AS BARRAS DE COMPASSO SIMPLES E
FINAL. DEPOIS EXECUTE A LEITURA RITIMICA DESSA LICAQ

J ) J
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LINKS (QR CODES) - Acesso em 04/04/2024

e VIDEO 1 - FSO 2015 Oficial | The Avengers (A. Silvestri)

VIDEO 2 - Tema Vingadores (Avengers) Quarteto de Cordas e Piano - Elegance Musical
VIDEO 3 - Hino Nacional Brasileiro - Quinteto de Metais da Banda Sinfonica do Exército
VIDEO 4 - Dmitri Shostakovich: Waltz No. 2 - Carion Wind Quintet

VIDEO 5 - BRINCADEIRA DO SILENCIO | ATIVIDADE MUSICAL DE MOVIMENTO PARA CRIANGAS
VIDEO 6 - MUSICA - CURTO OU LONGO (@William Alexandre)

VIDEO 7 - INTENSIDADE DO SOM - MUSICA (Musicalizagado) @William Alexandre
VIDEO 8 - La primavera - percusion corporal @La profe de musica emmd

VIDEO 9 - Clap Clap Sound - MUSICOGRAMA - Percusion Corporal @Regimusiclass
VIDEO 10 - MUSICA - TIMBRE DO SOM (Musicalizacdo) @William Alexandre

VIDEO 11 - Parabéns a vocé (Happy Birthday to You) @Tocando com Xilofone

VIDEO 12 - Frozen - Let It Go (Piano Version) @Patrik Pietschmann

VIDEO 13- O CORACAO DA MUSICA (Musicalizagado) @William Alexandre

VIDEO 14 - Wellerman (version de Hermoti) - Percusién corporal

VIDEO 15 - Musicograma - The Pink Panther ( A Pantera cor de rosa ) @Ricardo T. Soffientini
VIDEO 16 - Brincando com as notas musicais | Musicas e Cang¢des para Criancas | Pipalupa
VIDEO 17 - PAUTA MUSICAL - Clipe Musica Oficial - Turma das Notinhas

VIDEO 18 - NOTAS DAS LINHAS - Clipe Musica Oficial - Turma das Notinhas

VIDEO 19 - NOTAS DOS ESPACOS - Clipe Musica Oficial - Turma das Notinhas

VIDEO 20 - Seminima, minima e semibreve - Figuras musicais - Aprender os ritmos para a aula de
musica @Smile and Learn - Portugués

e VIDEO 21 - Figuras musicais: seminima, minima, colcheia e semicolcheia - Aprender musica @Smile
and Learn - Portugués

e VIDEO 22 - Fase 3 - 3.1 - Endecagrama - @Musica CCB
¢ VIDEO 23 - Fase 3 - 3.3 - Movimento de Condugao para Solfejo - @Musica CCB


https://www.youtube.com/@WilliamAlexandre
https://www.youtube.com/@WilliamAlexandre
https://www.youtube.com/@laprofedemusicaemmd1756
https://www.youtube.com/@regimusiclass
https://www.youtube.com/@WilliamAlexandre
https://www.youtube.com/@tocandocomxilofonefisher-p8374
https://www.youtube.com/channel/UCs7O9sOUQiBGBxaaAguIwig
https://www.youtube.com/@WilliamAlexandre
https://www.youtube.com/@ricardot.soffientini
https://www.youtube.com/@SmileandLearnPortugues
https://www.youtube.com/@SmileandLearnPortugues
https://www.youtube.com/@SmileandLearnPortugues
https://www.youtube.com/@musicaccb6646
https://www.youtube.com/@musicaccb6646
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